SKOLA V BATOHU

TIERIENNY VZUIZA:
VZ7PRAVA DO PRYOKOR...

A ZPATEKY

Metodika pro ugitele 2. stupné ZS (adaptovatelna pro mladsi i starsi zaky)

® Objasni udalosti vyznamné pro vznik a vyvoj zivota v jednotlivych geologickych érach
(véetné vymirani v soucasnosti) s vyuzitim ¢asové osy a informacnich zdrojd; vybrané
udalosti doklada na prfikladech hornin a zkamenélin z regionu.

e 'VZDELAVAC'_ an = Y
° Vysvetll,coje to zkamenélina.

® Popise, jak vypadala mistni krajina v prvohorach, a pojmenuje, ¢im je vyznamna
Rybickova skala.

® Hleda pribéhy a lidske stopy v okolni krajiné a popise vliv ¢lovéka
na podobu krajiny.

> PRAKTICIKEINF‘OR'MVAC‘E

¢asova naroc¢nost: 3— 4vyucova<:| hodiny,

trasa: asi 5 km, mapovy odkaz: https://mapy.com/s/pejokacuru,

narocnost: nizka, vétsSina trasy vede po rovineé a lesem (i v [été prijemné chladi),

orientace: vétsina cesty vede po zelené turistické znacce, doplnéno rozcestniky (pouze
odbocka k cihelné neni znacena),

odpocinkova mista: pristfesky za obci Neslovice, u Rybickové skaly a nejvétsi
u zbysSovské cihelny,

® dostupnost: dobra dostupnost verejnou dopravou, autobusy v ramci IDS JMK,

® pracovni listy, psaci potreby,
® urcovaci klice, pfipadné lupy a dalsi badatelské pomucky,

® beézné vybaveni na venkovni vyuku pro kazdého zaka (svaCina, piti, plasténka, repelent,
pFl’padné sedaky).

¥ _{_METOD_ICKE POZNAM

Doporucujeme vzit s sebou urcovaci kllce Po celou cestu muzete urcovat rzné
druhy bylin a drevin. V potoce muzete zkusit ulovit a urcit vodni bezobratlé. V prvni
Casti cesty je mozné také vyuzit interaktivni zastaveni nauc¢né stezky.

o
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® Trasu je mozné také otocit, skoncit muzete na dobrodruzném hristi
v Neslovicich: https://www.mikroregionkahan.cz/17-putuj-za-permoniky-tipy-na-vyle-

ty/245-vylet-neslovice-hriste.

® Pokud mate Cas a energii na delsi vylet, je mozné dojit az do Oslavan
(celkova délka vyletu je asi 10 km).

s,

MOTIVACE: (NE)OBYCEJNA DOBRODRUZSTVi

Krajina kolem nds je jako dobrodruznd kniha. Cekd tu prdvé na nds, aZ ji otevieme.
Stranky z kamene, stromd, vody i ticha ndm sSeptaji pribéhy, které se tu odehraly
ddvno pred nami. Nékteré z nich psala priroda — praddvnd more, rostliny a tvorove,
ktefi uZ ddavno zmizeli. Jiné stopy tu zustaly po lidech, po vesnicich, které

uzZ nenajdeme na mapé, po cihelndch, které kdysi davaly prdci, nebo po téch,

na které vzpominaji zapomenuté pomnicky. Vydejte se s nadmi hledat stopy
minulosti. Nékteré leZi na povrchu, jiné je tfreba objevovat o¢ima, usima i srdcem.
Kazdy kdmen, tvar krajiny nebo ndpis muzZe byt klicem k pribéhu, ktery tu zdstal.

TAJEMNA SKALA

Skala pred vami ukryva stopy davné minulosti. Jsou to zkamenélé otisky ryb

a rostlin, které vznikly pred vice nez 280 miliony let — v dobé&, kdy po Zemi jesté
nechodili ani dinosaufri. Uhli bylo jesté zelené, a to ve formé velkych preslicek.

Na tomto misté se rozkladalo obrovské jezero, kde zily ryby. Pokud budete mit Stésti,
najdete i dnes na bridlicové sténé stale vidét zkamenéliny rostlin a ryb, podle kterych
toto misto dostalo své jméno.

Aktivita 1: Rozcvicka ,,Evoluce”
Realizace hry:

Loublajici* zvuk).

2. Postupné se budou vyvijet pres jednotliva obdobi geologického vyvoje na ryby, obojzivelniky, plazi,
savce, az na lidi.

3. Kazdy hrac vydava zvuk, predvadi, co odpovida jeho vyvojovému stupni (napfiklad: ryby plavou,
obojzivelnici skacou, plazi syci, savci dychaji, a ¢lovék mluvi).

4. Pokud se dva hraci potkaji na stejné Urovni, stfinnou si (kdmen - nGzky — papir). Vitéz se posune
o uroven vys, porazeny se vraci na zacatek (do ,jednobunécného” stavu).

5. Prvni hracg, ktery se dostane na droven Clovéka, vyhral, mIci a jde si sednout.

6. Hra konci, kdyz je jedna tfetina hracd lidmi.

Aktivita 2: Svét zkamenélin

Zeptejte se zakuy, co je to zkamenélina. Poté jim prozradte definici a vymezte v okoli tfi kruhy. Jeden
predstavuje zkamenéliny (fosilie), druhy fosilni stopy a tfeti kruh je uréeny pro nalezy, které fosiliemi
nejsou. Poté vyjmenujte navrzené priklady a nechte zaky rozhodnout, o kterou kategorii se jedna
(stoupnout si do prislusného kruhu). Pfiklady doplnite viastnimi ndpady, pfipadné artefakty.

Mate-li k dispozici ukdzky zkamenélin, nechte je zaky prozkoumat.

o
2/5 TERENNI WWUKA: VYPRAVA DO PRVOHOR... A ZPATKY 08/2025 ©Mikroregion Kahan %ﬂ,ﬁ,ﬂ



SKOLA V BATOHU

Definice:
® fosilie (zkamenélina): jakakoliv dochovana znamka minulého zivota starSi nez 10 000 let,
® pravé fosilie: pozUstatky tél rostlin a Zivocich,

® fosilni stopy: stopy po ¢innosti fosilniho organismu svédcici o pritomnosti zivocCicha ¢i rostliny
(otisky koncetin, zubG atp.).

Priklady k diskuzi:

® Stopy podobné lidskym nalezené v bahné v Anglii, staré 4 000 let — neni to fosilie, protoze ndlez
neni dostatecné stary, aby byl povaZzovdn za fosilii.

® Stopa po lezeni trilobita v horniné staré 500 milionU let — fosilni stopa. Jde o otisk nebo stopu
po pohybu organismu, kterd se zachovala ve formé stop na hornindch.

® Zkamenélé drevo z pravéku — prava fosilie.

® Prejety slepys — neni to fosilie, protoze jde o Cerstvé prejety organismus. Fosilie vznikaji az po velmi
dlouhé dobé, kdy se organismus zpevni a premeéni na zkamenélinu.

® Oblazek z plaze s dirami vyvrtanymi mofskymi organismy — pravdépodobné nejde o fosilii, protoze
Jje mdlo pravdépodobné, Ze by se diry vytvorily pred vice nez 10 000 lety. Pokud by tomu tak bylo,
mohlo by jit o fosilni stopu.

® Tri miliony let stara bunécna vlakna - prava fosilie.

® Obrys lidského téla dochovany v sopeEném popelu v Pompejich — neni to fosilie, protoze jde
o relativné mlady ndlez (z doby vybuchu Vesuvu v roce 79 n. I.), a tedy neni dostatecné stary
na to, aby to byla fosilie.

® Kus kUzZe dinosaura - pravd fosilie.

Aktivita 3: Suchou nohou dnem jezera

Vybidnéte zaky, at zapoji svou predstavivost, a zkusi se prenést do prvohor. Jak asi vypadalo prvohorni
jezero? Poté jim mUZete obdobi priblizit:

Pred miliony lety na misté dnesni Rybickoveé skdly bylo teplé a mélké jezero. Okolo néj rostly vodni
rostliny a rozprostiraly se baziny, kde Zili rGzni vodni Zivo&ichové jako ryby a hmyz. Na dné jezera

se hromadily zbytky rostlin a ZivocCichd, které se postupné ménily ve fosilie. Podivejte se na dnesni skdlu
a uvidite, jak se usazovdnim prvohorni jezero vytvarelo. Kolem jezera byly i lesy a hory, z nichZ do jezera
pritékaly nové vrstvy bahna a sedimentd, které pomdadhaly tvorit fosilie.

Zahada hromadné smrti

Badatelé zde nasli velky pocet nahromadénych fosilnich ryb stejného druhu v jedné vrstvé. To neni Uplné
obvyklé. Co se tu asi stalo? Nejspise néco, co vedlo k hromadnému Uhynu ryb v daném prostoru. Jisté

to nevime. Védci se priklani k tomu, ze to mohlo byt rychlé vyschnuti izolované ¢asti jezera nebo nahly
prinos materialu z okoli.

Badani: Hledani zkamenélin
Nechte zaky zazit badatelské nadseni
a poohlédnout se po zkamenélinach.

Dulezité upozornéni: Protoze se jednd
o chranénou oblast, neni povoleno

na misté kopat nebo délat jiné odkryvy.
Fosilie je mozné sbirat pouze ze suté

a kamen( lezicich v okoli.

Misto pro vase poznamky
o
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Na misté soutoku dvou potoku byval rybnik a mlyn.
Aktivita 4: Vodni badani

® |oveni bezobratlych zivocichU,

® chlize potokem,

® s mladsimi détmi stavba lodicek ¢i hrazi,
® se starSimi méreni rychlosti proudu.

Vice informaci k méreni rychlosti a dalSimu badani najdete zde:
https://ucimesevenku.cz/wp-content/uploads/2024/04/VYZKUM-POTOKU-A-REK-Ucime-se-venku.pdf

TAVENI 3: ZMIZELA VESNICE STU

Zanikly zivot.
Predstavte si, Ze tu kdysi stavala stfedovékd vesnice. Dnes uZ po ni nezistalo témér nic.
Zdadné domy ani cesty. A prece tu lidé Zili. V okolnich lesich pracovali,

péstovali plodiny. Vesnice dostala jméno Studyn. Kdy a proc¢ zanikla, dnes presné
nevime. Nezustaly po ni pisemné zdznamy, jen stopy v krajiné jako ndznaky cest, zbytky
strfepu, povésti a domnénky. Mohla zaniknout za vdlek, mohla byt opusténa po epidemii,
mozna kvdli tvrdé rekatolizaci, kterd vyhnala celé komunity lidi z okoli.

Aktivita 5: PROC ZANIKLA?

Zkuste s zaky premyslet, proc vesnice zanikla. Nechte je vytvofrit vlastni hypotézy na zakladé stop
v krajiné a historickych souvislosti.

Cihelna je skvélé misto na odpocinek a svacinu. Zaroven muizete Zzakdm
predstavit pfibéh mista.

Vyhaslé pece.

Cihelnu nechal postavit v roce 1924 Frantisek NekuZa ze Zbysova. Viyroba cihel byla bez stroju
téZka, nejista a pomald. Zkuste si to predstavit: nejprve musite rucné vykopat jil, pfipravit

Z néj smés, vyplnit formy, susit cihly a pak je padlit v peci. Do pece se veslo aZ 35 000 cihel.
Pdlilo se sest dni, pak jesté pec dvandct dni chladla. Ochladl ale i zajem o cihly.

A tak chatrala také cihelna. Dnes tu zlstala pouze pec na pdleni cihel a maly domek,

ve kterém je expozice o historii cihelny a vyrobé cihel.

Aktivita 6: Kreativita s cihlou
Nechte déti rozvijet kreativitu a divergentni myslent:

® VVymyslet pohadku Ci pfibéh s cihlou v ,hlavni roli*.
® Béhem 3 minut vymyslet co nejvice zplsobl vyuziti cihel.

o
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Stojite u jednoho z pomni¢ku se silnym pfibéhem. O kus déle na vas ¢eka dalsi
pomnicek a pfibéh, pamatnik partyzana Vaclava Pazderky. Dojit k nému

muzZete po Sipkach.

& OHLEDNUTI ZAVYPRAVOU

Nechte Zaky vyjadrit se k jednomu z aspektl vypravy pomoci metafor:

ZKAMENELINA
Otézka: Co si chci uchovat z dnedni vypravy tak, aby to zlstalo v mé paméti jako otisk?

SOPKA
Otazka: Co pro mé bylo vybusné — co meé prekvapilo nebo nadchlo?

DRAHOKAM
Otazka: Co bylo na dnesni cesté tim nejveétsim pokladem?

OTISK KAPRADINY
Otazka: Co jsem si dnes propojil/a s tim, co uz zndm nebo co jsem nékdy zazil/a?
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